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互勔敎窒讠

創意媒體基地內被劃為幾個專區，較特色是

在角落處的三面牆身加地面，加裝了投影裝置、

虛擬實境器材及互動裝置，使得整個範圍變為－

個「多媒體270
°

3D / 4D影音播放區」。只盡

配合不同的情境模擬效果，罔學便可拍攝各種場

景，增加拍攝影片的趣味性。不過，敎室最大優

勢，卻是牆壁和地面的互動裝置，它可變成－個

大型觸控屏幕，供同學可跳跳札玩遊戲之餘，也

可實現更多學習可能。

何萬豪舉例指，語文科便可利用虛擬場景，

讓同學能仿如置身其中親眼看及親耳聽一些涉及

景物描寫的課題，例 如 泰姬陵、黃山 等等地

方，甚至能仰望、俯瞰、平視、遠眺、近觀景物

的特點，同學更容易理解及加深印象之餘，在創

作上能有更豐富的想像空間，也更合理。

比起戴着VR眼
鏡，同學更容易
知道老師正講解
的地方。

可實際按撇電子
鍵盤 ， 比 起用
iPad的虛擬音樂
工具 ， 更有實
效。

同學也可配合
iPad,做類似鼓
樂等較少接觸
的音樂創作。

命書」作電子音樂宅

在創意媒體基地的中央會發現放置多種電子

樂器，尤如—個頗具規模的專業音樂創作室。事

實上，不同於一般小學的音樂科多集中教授簡單

樂理或樂器，該校的音樂科早已結合資訊科技，

敎授小朋友創作電子音樂，甚至讓同學們組成

電子音樂創作小組，利用iPad作為樂器，學習

Garage band音樂創作軟件，實現即使沒能夠應

付真正樂器的支出，亦可享受創作樂趣。小組及

後亦演變為該校的e-band（電子樂隊），出席校內

校外表演或比賽。

創意媒體基地的音樂創作區，便是特意供

同學進行電子音樂創作而設。正如音樂科老師廖

順笙所指，最讓她感到鼓舞是音樂鍵盤、電子鼓

等電子器的配備，小朋友不需再虛擬使用平

板電腦彈音樂，可實際運用音樂工具玩

音樂。此外，猝碟機、混音器等器

材，也可供製作更多好好玩的音

樂。

廖順笙更指，配合同學將

有更多機會製作影片，音樂創作

上也會加入更多與電影配樂及編

曲的知識，讓同學有更多發揮。
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